
2023 学年第六小学数学“乐享数学 智趣同

行”益智器具教学活动

一、活动目的

为实现数学课程多元化、多样化发展，深入落实“双减”

政策，提高学生的数学素养，拓宽学生思维，2023 年 3 月

17 日，烟台开发区第六小学举办了“乐享数学 智趣同行”

为主题的数学益智节活动。

二、活动过程

1.初赛以年级为单位进行比赛，活动的责任人为该年级

备课组长，任课教师同参与，相互协调。

2.每班进行初赛选拔出 2 名优秀参赛选手，发挥学生的

活动积极性。

3.益智器具由益智器具室领取并做好统计并签字，分年

级分组进行比赛。

4.由最终比赛结果按各年级参赛人数 1∶2∶3 的比例设

置奖项。由学校领导对获奖同学进行颁奖。一等奖：董校长。

二等奖：赵校长。三等奖:牟主任。

5.所有活动一定要注意学生的安全教育，做好安全保障

工作与会场秩序管理工作。

6.比赛内容及游戏规则

一年级——七巧板：5 分钟内拼出图形最多为获胜者。

二年级——冲击三角洲：用时最少取胜。



三年级——24 节魔尺：低年级拼球以用时最短为获胜者。

四年级——华容道：用时最少取胜。

五年级——魔方：还原魔方用时最少取胜。

每位参赛学生在候场区赛前准备十分钟，活动过程中任

何学生不得有大声喧哗、扰乱秩序等行为，保持赛场秩序。

三、活动意义

此次活动的开展，让学生在游戏中提升思维，在挑战中

享受快乐。数学不仅成为智者的游戏，更让学生成为游戏的

智者。孩子们体验到“数学好玩”“玩好数学”的乐趣，在

活动中感受到数学与游戏自然融合的魅力。
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