
为了推动信息技术与教育教学深度融合，提升教师多媒体

网络课件制作水平和应用能力，我校于 3 月组织开展了多媒体

网络课件比赛。本次比赛得到了全体教师的积极响应和广泛参

与，取得了圆满成功。现将本次比赛的情况总结如下：

一、比赛基本情

莱山区第四实验小学多媒体网络课件
评选总结

况

1. 参赛规模：本次比赛共有 5 位教师报名参赛，涵盖了语

文、数学、英语、科学、艺术等多个学科，充分体现了我校教

师对教育信息化的高度重视和积极探索的热情。

2. 比赛流程：比赛分为初赛和决赛两个阶段。初赛阶段，

教师们提交自己制作的多媒体网络课件，由评委依据课件的教

学设计、内容呈现、技术应用、创意特色等维度进行线上评分，

选拔出优秀作品晋级决赛。决赛则要求参赛教师进行现场演示

和讲解，全面展示课件在教学中的实际应用效果，评委根据现

场表现进行综合打分。

3. 奖项设置：本次比赛设置了一等奖 2 名、优秀奖 3 名，

并推送获得一等奖的两名教师参加区级评选。

二、课件亮点

1. 教学目标明确，设计合理：参赛课件都能紧密围绕教学

大纲和课程标准，精准把握教学目标，教学环节设计紧凑、逻



辑清晰。

2. 内容丰富准确，与时俱进：课件内容丰富多样，不仅涵

盖了教材的重点知识，还能结合生活实际、社会热点和学科前



沿动态，拓展学生的知识面。

3. 技术运用恰当，形式多样：大部分教师能熟练运用多媒

体技术，将文字、图片、音频、视频、动画等元素有机融合，

融入 deepseek、豆包、fousky 等软件，使课件生动形象、富有

吸引力。

三、存在不足

1. 部分课件技术应用有待提高：少数教师对多媒体软件的

功能掌握不够熟练，课件中存在文字排版混乱、图片模糊、音

视频格式不兼容等问题，影响了课件的整体质量和展示效果。

还有部分课件过度依赖现成模板，缺乏自主创新，技术应用较

为单一，未能充分发挥多媒体网络课件的优势。

2. 教学互动性仍需加强：虽然部分课件设计了互动环节，

但在实际教学演示中，互动效果不够理想。有些互动环节形式

大于内容，未能真正激发学生的思维和参与热情；还有些课件

的互动操作不够便捷，影响了教学的流畅性。此外，部分教师

在使用课件教学时，过于关注课件的展示，而忽视了与学生的

眼神交流和情感互动。

四、改进措施

1. 加强培训与学习：学校将定期组织教师参加多媒体技术

培训，邀请专业人员进行软件操作、课件制作技巧、教学设计

等方面的培训，提高教师的信息技术应用能力。同时，鼓励教

师自主学习，通过网络课程、教学论坛等渠道，不断提升自身



的技术水平和教学素养。

2. 强化实践与反思：教师在日常教学中要积极运用多媒体

网络课件，不断实践和探索，总结经验教训。每次教学后，要

对课件的使用效果进行反思，针对存在的问题及时进行改进和

优化。此外，学校可以组织开展课件制作经验交流活动，让教

师们相互学习、共同提高。

本次多媒体网络课件比赛，为我校教师搭建了一个展示和

交流的平台，充分展示了教师们在教育信息化方面取得的成果，

同时也暴露出一些问题和不足。通过本次比赛，我们积累了经

验，明确了方向。在今后的工作中，学校将继续加强教育信息

化建设，不断提升教师的信息技术应用能力和教学水平，为提

高教育教学质量奠定坚实的基础。
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